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Disefiadora, Docente e Investigadora
dedicada al desarrollo de experiencias critico-creativas
orientadas a la produccion de sentido y al dialogo cultural.
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Soy PhD. en Diseiio y Creacion (2018), diplomada en Practicas Curatoriales
Contemporaneas (2024), posgrado en Artes Mediales (2013), Master en
Arquitectura, Arte y Espacios Efimeros (2002) y Diseiiadora Industrial (1999).

Desde 2001 me he desempefiado como disefiadora y coordinadora en una amplia
variedad de proyectos vinculados a espacios efimeros, expositivos, educativos y
museograficos en Medellin, Colombia. Cada uno de ellos ha sido concebido
como una experiencia de interaccion que busca abrir caminos para la apropiacion
social, artistica y cultural.

Entre los méas destacados se encuentran:

¢ Dramaturugias de la existencia [sobre-vivir] (2026): disefio de
expositivo.

* Bienal Internacional de Arte de Antioquia y Medellin (2025): disefio de
espacios y museografia.

d Encender la verdad (2023-2025): experiencia para la apropiacion del
informe de la Comision de la Verdad (CEV), del ITM, UPBy UdeM.

* Salon de Nuevas Lecturas (2019-2020): consultoria para la Fiesta del
Libro y la Cultura de Medellin.

* Museo Patrimonial del Claustro Comfama (2018): propuesta de disefio
del Parque Explora para Comfama.

®  Aire (2018): experiencia movil para la divulgacion de la calidad del aire en
el Area Metropolitana del Valle de Aburra.

En 2008 fundé Late Arquitectura y Disefio, mi propia oficina de proyectos.
Desde entonces, en colaboracién con el arquitecto y compafiero John Arango
Florez, hemos desarrollado propuestas en disefio y construccion de viviendas
unifamiliares, renovaciones arquitectonicas, mobiliario para el hogar y entornos
educativos, asi como experiencias participativas, talleres y laboratorios que
promueven el didlogo y el debate en torno a los limites del territorio y las
fronteras. Paralelamente, hemos aportado reflexiones académicas sobre la
interrelacion entre el espacio y los objetos.

Durante el segundo semestre de 2023 realicé una estancia en la Ciudad de
México, con el propdsito de reconocer las diversas manifestaciones proyectuales
y culturales de sus espacios museograficos, ademas de expandir mis
aprendizajes en la produccion ceramica.

Actualmente me desempefio como docente catedra en la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Nacional de Colombia, dentro del programa
PEAMA, y en la Facultad de Diseiio de la UPB en el curso de proyecto 4 de
Practicas culturales y del curso seminario I, del Doctorado en Estudios de
Disefio.

N A ¢ Museo de Ciencias Parque Explora (2005-2008): creacion de experiencias
de interaccion que dieron origen al museo, reconocido con el Premio noirframe@gmail.com / + (57) 300 614 87 52 -
TA Lapiz de Acero al mejor proyecto en 2009.

LITA https://nataliaperezorreqo.com/
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Experiencias para la interaccion
y Ia apropiacion cultural

Proyectos expositivos, museograficos y efimeros




(1907 - 2005)

pébora Ar ango

Eimundo en primerd

persona

Ministerio de las
Culturas, las Artes
y los Saberes

Disefio expositivo, producciony montaje Sala Permanente Historias para Repensar: Débora Arango, el mundo en primera persona — Museo de Antioquia (Agosto 2026)




Ministerio de las
: Culturas, las Artes . " y . . I I - ; i
MUSEO P ANTIOQUIA y los Saberes Disefo expositivo, producciony montaje de la Sala Temporal Dramaturgias de la Existencia [Sobre-vivir] - Museo de Antioquia — Medellin. (Mayo-sept. 2026)




] BIENAL L~ .. . . . e
BI AM INTERNACIONAL DE ARTE Disefo, produccion, montaje y desmontaje de espacios y museografia BIAM (2025)

DE ANTIOQUIA ¥ MEDELLIN




Intervencién de 20.000 mts? expositivos en 4 sedes

Pabellon Antioquia- Sede Coltabaco

[}
BI AM INTERNAGONALCE ARTE Disefio, produccion, montaje y desmontaje de espacios y museografia BIAM (2025)

DE ANTIOQUIA ¥ MEDELLIN




Intervencién de 20.000 mts? expositivos en 4 sedes

Signos de la Vanguardia_ Museo de Antioquia

INTERNACIONAL DE ARTE
DE ANTIOQUIA ¥ MEDELLIN

Bi AM BIENAL Disefio, produccion, montaje y desmontaje de espacios y museografia BIAM (2025)




| GOBERNACION DE .
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@EncenderlaVerdad

Experiencia de Participacion en Fiesta del libro y la cultura Medellin- Septiembre 2024

Universidad*
Encender la verdad_ Proyecto de |+C experiencias de participacion critica y creativa para la valoracion y apropiacion de la verdad | Agosto 2023-2025 i ey S L %/ de Medellin


https://www.instagram.com/encenderlaverdad?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==

1 )
Encender la verdad_ Proyecto de kC experiencias de participacion critica y creativa para la valoracion y apropiacion de la verdad | Agosto 2023-2025 .W’TM L 4 de Medellin
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Exposicion de resultados de Investigacion - Museo de Ciencias del ITM - Septiembre 2025 L \| jL



Dispositivos para la visualizacion e interaccion con los datos — Talleres co-creativos para Investigacion de Experiencia (2023)

Encender la verdad_ Proyecto de kC experiencias de participacion critica y creativa para la valoracion y apropiacion de la verdad | Agosto 2023-2025

https://www.instagram.com/p/C zZataHO iBC/
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HABITANTES DEL CLAUSTRO

museoCLAUSTRO

Participacion: Lider de procesos y equipo de trabajo para el desarrollo de experiencias para la apropiacion social del proyecto.



CLAUSTRO COMFAMA

Ejes tematicos

y distribucion

de las experiencias
museograficas

El Museo Claustro se compone 17 experien-
cias museograficas, 1 en sala y 16 dispersas.

Habitantes del Claustro es un espacio de
proyeccién multisensorial y envolvente en
el que se invita a una participacion para de-
velar las historias cotidianas de los tres

principales ocupantes Claustro.

La museografia dispersa se inspira en espa-
cios particulares del edificio para ofrecer
contenidos sobre sus diferentes atributos y
usos histéricos.

08. Museo Claustro

parque
Wl@ MUSEOCLAUSTRO

MEBELLIN
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MUSeOCLAUSTRO

HITO EDUCATIVO

HITO CULTURAL

VALORACION ARQUITECTONICA
PROTAGONISTA Y TESTIGO DE LA
TRANSFORMACION DEL CENTRO

Participacion: Lider de equipo y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiacion social del proyecto.



UN CLAUSTRO
PARA LA CIUDAD

parque
Wl‘%’b MUSEOCLAUSTRO

MEDELLIN

Participacion: Lider de equipo y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiacion social del proyecto.
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5 Experiencias
interactivas

La estrategia AIRE busca la apropiacion de conceptos como: la

biodiversidad, sostenibilidad, valoracion econdmica de las decisiones, planeacion del
territorio, condiciones topograficas y efectos en la salud, sobre la problemética de la
calidad del aire del Valle de Aburra.

Se plante6 una unidad maévil que viajaba a espacios publicos y colegios de la ciudad
para que los ciudadanos tengan una Experiencia Memorable de Aprendizaje.

1 Unidad mévil desplegable

AN

MEBELLIN

Participacion: Lider de equipo y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiacion social del proyecto.



Experiencias Interactivas A/RE
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EL PRIMER PASO. De lo individual a lo colectivo JUEGO: Cuenca del Aire

Participacion: Lider de equipo y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiacion social del proyecto.



Participacion: Lider de equipo y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiacion social del proyecto.

Estrategia movil
Atea Metropolitans dei Valle de Aburra
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La villa de muchos nombres: Integrante del comité asesor para el disefio el disefio de Experiencias participativas Salén de Nuevas Lecturas_ Fiesta del Libroy la Cultura: 2019

PEREZ-ORREGO amiectus & matiiaro
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x En nuestra plataforma interactiva encontraras una
experiencia en la que conviven las pesadillas de las
narraciones distopicas sobre el futuro de la ciudad y el
esplendor verde y sostenible que propone el solarpunk
mas reciente. Aqui la ciencia ficciéon, como una casa de
los espejos, toma elementos de la realidad y los deforma
hasta el horror o la belleza.

Ciudad Espejo

Es una plataforma de participacion interactiva creada a partir de los
microrrelatos ganadores del concurso: #MicroCIFIMedellin.

La experiencia virtual presentaba dos ciudades paralelas. La primera que
contenia los relatos ganadores, la segunda que proponia a los visitantes a
expandir la creacion literaria de las contribuciones distdpicas o solar

Rt Alcaldia de Medellin punk.

PEREZ-ORREGDO Prpp— Ciudad Espejo: Integrante del comité asesor para el disefio de Experiencias de participacion interactiva- Salon de Nuevas Lecturas_ Fiesta del Libroy la Cultura: 2020.



El chacha cha
Travesia del tren por Antioquia

2014

Museo
Ferroviario

Cisneros
ANTIOQUIA

GOBERNACION DE ANTIOGLIA

L1 A Museo Ferroviario Cisneros - Antioquia. Disefio y produccién museografica 2013
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lor Diseiio de Experiencias para Salas Inaugurales Parque Explora/ Sala Infantil / Sala Conexidn de la vida / 2005-2007
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Diseo de Experiencias para Salas Inaugurales Parque Explora / Conexion de la vida/ sala Fisica Viva / 2005-2007
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Experiencias de
participacion critica y creativa

Talleres y Laboratorios para la provocacion de significado
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Provocar la experiencia creativa, critica
y especulativa.

Los proyectos que se presentan a continuacion se fundamentan en las reflexiones
investigativas y académicas de mi autoria en las se caracteriza a la experiencia
como acto de conocimiento. Por lo tanto, el disefio de estos proyectos se centra
en la concepcidn de interacciones, espacios e interfaces como medios que
estimulan la participacion creativa y critica para la produccion de sentido con el
fin de establecer vinculos en la discusion y resolucion de problemas complejos de
la contemporaneidad social.

Asi mismo, estas reflexiones han sido implementadas en estrategias pedagogicas
para la formacidn de estudiantes en disefio participativo, cocreacion y para la
apropiacion/vinculacion social con el conocimiento.

You TUhe Video Disefio de Experiencias
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Design projects have a ﬁm’m-m ) '

Create your own manifesto as a WRITING TOOL
(or image, or form) to project a mobilizing discourse
towards the design of the possible.

Yes, you must compose a |DISCOURSE.

Use your IAESTHETIC SKILLS as cunning weapons to
create new political performances with life

Your m OCATIONS are beginnings, as well as endings.
transits, and drifts of the creative forms to be

explored with others

If the proposed rhetoric [FAILS, CELEBRATE.
There will be no better way than trying a new one.

Express change, transformation. and especially

controversy in unexpected nys.m

of the establi -

; 0RT, a comfortable body does not think,
does not transform

Don't close, open roads. Although every manifesto
becomes a statement that delimits aspects, your
provocation must -

-ith rhetoric to create life. Remember that

as humans, we are makers of ourselves

2023_Provoking manifesto: design with activism_
En Driving Design: https://distributeddesign.eu/resources/


https://distributeddesign.eu/resources/
https://youtu.be/pzhj_MaT-VU

Metamorfosis del espacio expositivo en el museo de Experiencias de Conocimlef\to del disefio
ciencias: de cueva de tesoros a estudio creativo desde su relacion con el arte

Resumen Resumen Natal
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Publicaciones

Provoking Manifesto:

3 GUIDELINES design with activism

FORTHE DESIGN
OF PROVOCATION

Efe 2011 dosn mches e commruction e
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thinking process.

85 true that the intrusion of design to the reaim of poliics is somewhat
strange, since: techrical

or prociative affciancy ko sk valua. Houaver, e ¢ of designing has

o g, i o Sogmind ¥, 1 oo vl

that this srtficial world proposes, its separstion has brought us various.
repercussions: consumarism, hypﬂrprndu:!lnn pocr wasta disposal,
pollution, neguaity, to name a few. If design n its
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© Conditions of experience

In this reflexive direction, the object of disciplinary study then lies
in desigring the action and discourse (hat we 85 Humans wil hove in
yday lfe,

arranged by the design itsalf Conider, 2n|51 Wie 0 dasign action o5
an act af

forms of production of Indivisual and ct ring, to bold aet
et of eial pusally (A, 2008). et necessary lo
rain 8 new professional who resorts t the usa of sesthetic and poltical

* Provocation experience

174m Seslgning forsgency

2018_Provécame, no me expliques. 2022_Be provoking. Shooling critical and speculative designers. 2023_Provoking manifesto: design with activism_

Participaciones critico-creativas para la Paper Q1 Scopus: https:/ixdea.org/51 7/ Capitulo en libro Driving Design: DDP_DrivingDesign Volume I.pdf - Google Drive
vinculacion del piblica con la cultura

cientifica en el museo de ciencias.

Tesis Doctoral en Disefio y creacion:

https://natynoir.wordpress.com/provocame-

tesis/



https://drive.google.com/file/d/1AyjBOIBtDPpdbdd4X5lGcP7t7WQuhX0S/view
https://drive.google.com/file/d/1AyjBOIBtDPpdbdd4X5lGcP7t7WQuhX0S/view
https://drive.google.com/file/d/1AyjBOIBtDPpdbdd4X5lGcP7t7WQuhX0S/view
https://drive.google.com/file/d/1AyjBOIBtDPpdbdd4X5lGcP7t7WQuhX0S/view
https://natynoir.wordpress.com/provocame-tesis/
https://natynoir.wordpress.com/provocame-tesis/
https://natynoir.wordpress.com/provocame-tesis/
https://ixdea.org/51_7/
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Travesias de Frontera

Es un taller critico-creativo para la confrontacion en escena de
conceptos fronterizos, basado en escritura creativa, los participantes
dramatizan al puablico una escena usando y personalizando las
interfaces propuestas y, con ello, suscitar el dialogo.

Las interfaces para el taller son: pantalla de luz (a); telon (b); base (c);
frontera translucida (d); personajes (f).

. NES
Travesias de Frontera_ Disefioy ejecucion de Experiencia de creacién narrativa sobre historias fronterizas.| Taller Salon de Nuevas lecturas - Fiesta del libroy la cultura| Septiembre 2019

auiedua f

saibiiario



Travesias de Frontera

Delante de un telén de luz y un escenario de cartén se narraran
diferentes historias que pueden suceder en un limite fronterizo. Los
equipos participantes definiran el tipo de frontera, los personajes y
la travesia que alli ocurre.

NES

Travesias de Frontera_ Disefioy ejecucion de Experiencia de creacion narrativa sobre historias fronterizas.| Taller Sal6n de Nuevas lecturas - Fiesta del libroy la cultura| Septiembre 2019



Fronteras Parlantes

Fue una propuesta de accion situada para el barrio San José del casco urbano de Manizales-Colombia, en

° ° el que las personas se han visto obligadas a realizar migraciones intraurbanas por la realizacion de un
Talkl ng Fro ntlers | PDC 2020 macroproyecto gubernamental. La propuesta era una experiencia guiada por un sistema de interfaces,
Situated Action for discussing intra-urban migration disefiadas para el desarrollo de una participacion crt_aativa y colaborativa del publico, en la que se
construia una escenografia para dibujar, contar y escribir historias que entrelazan las subjetividades de la

comunidad sobre la identidad de los sujetos, del territorio y del limite que implica el concepto de frontera.

Situated action planned for San José neighborhood _ _ _ . o
Debido a la contingencia del COVID-19, el proyecto debié transformarse en una experiencia de

in an urban area of Manizales-Colombia, where participacién virtual para ser vivida desde HUB Mozilla.
people have been forced to intra-urban
migration by the governmental macro project.
The proposal presents an experience guided by a
system of raw interfaces, conceived for the
development of creative and collaborative
participation of the public in which a
scenography is constructed to draw, tell and ) )

subjectivities on the identity of the subjects, of the | participation for engaging and
discussing culture assumptions
about the limits that we want
border. to frank, overthrow, displace or
re-elaborate.

write stories that intertwine the community’s

territory and of the limit involved in the concept of

Propuesta de Accion situada aprobada inicialmente.

A través de un avatar, los participantes ingresaban a la sala y se ubicaban al lado de los personajes de la experiencia con
quienes identificaran su relacion de poder. Desde alli se origind un dialogo sobre el problema de la migraciony se les

invitd a experimentar una danza de avatars como accion liberadora.

o

aquiecius & mobiiario

Talking Frontiers_ Disefioy realizacién de Accién Situada para el programa de Power Dinamics, de la en Participatory Design Conference 2020.
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». Ficciones Cotidianas

N

-

Ficciones cotidianas_ Disefioy ejecucion de Taller virtual para el Salén de Nuevas lecturas - Fiesta del libro y la cultura| Octubre 2020

Lab. de Creacidn
para ficcionar
quiénes somos
desde la ventana
de enfrente.

Encuentro Virtual
Lunes 5 y Sé&bado 10
de octubre 10 a llam
Inscripcién previa

Salén de Nuevas
Lecturas_
Fiesta del Libro y la

, Cultura_2020

| \
Desde enfrente vemos que dos extrafias |
figuras se encuentran discutiendo sobre | "
qué rasgos de su existencia le quieren t
contar a sus vecinos de enfrente.
|

“Si algo puede considerarse de un interés extremo en una
habitacién es sin duda la ventana. Una tumba no tiene

ventana. La ventana expresa que allf se vive; la vida no es
posible sin luz ni aire. La ventana es el ojo de la habitacién
hacia la calle...

.. Las habitaciones, a través de las ventanas, se vuelcan a
la calle como si fueran palcos. Asomarnos a la ventana
desde nuestra habitacion es asomarnos a la vida."

Xavier Monteys
La “habitacian, Mas alla de la sala de estar

-

¢Qué es lo que vemos?

£Qué se dicen entre ellos 7 e o s |
£Qué clima los envuelve? P
(En qué tiempo histérico se V/4 S %

encuentran?

qh@ e ©

S

Ficciones Cotidianas

Fue un taller creativo y de
participacion virtual para ficcionar
quiénes somos desde la ventana de
enfrente.

Con dos hojas de papel, tijeras, cinta
y lapiz, se creaba una ventana
plegada que se abria para ver el
relato ficcionado.

Este taller fue propuesto en tiempos
de pandemia en que las escenas que
veiamos en ventanas de los otros,
posibilitaron la imaginacién de
identidades, encuentros, miedos y
sospechas.

W4 i
SO e LI\ 1)
deNUBYVAS Y LA - .
Lecturgs  CULTURA

didsporas
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evolucién xdiseno (?)

experienciasde
participacion creativa y
critica con la ciencia

Mesa servida para la reflexién
sobre el hombre y su lecnologia en
el disefio genético de alimentos.

»

cubo.x / casa tres patios

https://www.casatrespatios.org/nataliaperez

Evolucion x disefio (?) Laboratorio de Bocados _Taller de Investigacion—Creacion modalidad Residencia Artistica | Casa 3 Patios | Julio -Agosto de 2016

ABORATOM §

0E ‘BOCADO

PROVOCACIONES

CREATIVAS CON
LA CIENCIA

NATALIA
PEREZ.ORYEGO

CULTIVO EN CASA

0B CAWIC 0S

PAOCESADOS
NATUSALES

ABTVFICIALES
TRANSGINICOS

CASRIPRATIOS

AGOSTO
0 PH

1

CENIRB S DE CRABDVC IO

ECONOMIA SoUDARIA ENTRE VECiNGS2Z
ﬁ\EASgE COMUNITARIA :

LA
Epm

A SE CO

Laboratorio de Bocados

Residencia artistica para la reflexion critica sobre
la produccién y el consumo de alimentos GMO
alrededor de una mesa servida con bocados
improbables.

¢;Qué bocado te provoca?

CasalresPatios L— I

auiecius & mobiiario


https://www.casatrespatios.org/nataliaperez

Especies en Movimiento

Especies en EEE N Al Ty Es un taller para la investigacion participativa para conocer el

Movimiento | | S fendmeno del movimiento desde la creacion objetual, corporal y
visual.

LY Se planted desde tres fases experimentales:

1. La provocacién, como estimulo y deseo

_ remene, | 2. Laconcrecion, ideacion de instrumentos de dibujo

oo o oo 5 oa s : R m— oy 3. Laconsumacion, produccion visual del movimiento

£ movimiento es un
comporamiento fsco,
infencional © No. que responde o
las porficularidodes de codo
@specie. Eipecies en movimienio
que pratende

04
Experiencias participativas del Taller
N
TA
L1 A Especies en Movimiento_Taller de Investigacion—Creacion para la apropiacion de la ciencia - Octubre de 2015

PEREZ-ORREGO

Crayolas disefiadas para la experiencia




. Mobiliario y Arquitectura

‘ Proyectos para el buen vivir
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Apropiacién social en Ludoteca Corporacion Cielos Abiertos Colombia

SiPle _ Disefio de Mobiliario de codigo abierto para escenarios educativos de bajos recursos _ Residencia FabLab Exploratorio_ 2017

avnuitectua & mobilario


https://www.behance.net/late_factoria
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Diseiio de Mobiliario Prescolar Tibabuyes_ Fn asocio con FP - Arquitectura. L/\| D B
ria

Ambientes de aprendizaje para el siglo XXI: concurso piblico para el disefio de colegiosy Jardines infantiles distritales en Bogota. _ 2015 https://www.behance.net/late facto

aruiteciua & mobilario


https://www.behance.net/late_factoria

Playground_ Disefio y Producci6n de equipamiento lidico (2014) https://www.behance.net/late_factoria

avnuitectua & mobilario



https://www.behance.net/late_factoria

Observatorio Astronémico ITM _Disefio y produccion de Renovacion Arquitecténica _ Medellin

auiecura & mobilano


https://www.behance.net/late_factoria

Estanteria Horizontal

Mesa Vértice

Jardin Vertical

Mobiliario para el hogar_ Disefio y produccion /.\| L_
aquied: i


https://www.behance.net/late_factoria

(X

Shelter Blanket_ Objeto-espacio de intimidad ptblica para el habitante de calle - L_

avnuitctus & mobiiario


https://www.behance.net/late_factoria

Catedras para el diseno de experiencias

Estrategias pedagdgicas para el disefio de la participacion creativa, critica y especulativa




TALLER DE DISENO Y CREACION: Yo y mi alteridad

Provocacion: creacion de otros cuerpos posibles.
Ejercicio basado en: Los 58 indicios del cuerpo de Jean-Luc Nancy

N A
TA Universidad®
L 1A de Medellin

PEREZ-ORREGO Ciencia y Libertad

Manifiestos visuales — Fotocollages

Yo y mi alteridad_ Representaciones de cuerpos a través de la produccién discursiva en: Foto collage + manifiesto de creacion + méscara escala 1:1. (2022 -2023)



TALLER DE DISENO Y CREACION: Futuros Otros: Medellin 2030

Creacion narrativa desde el canva:
How to invent the future + Al

N A
TA =7\ Universidad®
L1A 2% de Medellin

PEREZ-ORREGO

Ciencia y Libertad

Autoria propia

BAHARI
Sembradora de los
cultivos acuaticos
de la Medellin bajo
el agua.

(Proy. estudiantes)

N

-

Arquitectura con biomateriales»
en las laderas de la Medellin Post

inundacion
(Proy. estudiantes) ™

Caracterizacion de personajes y representacion desde Al Representacion atmosfera espacial a escala.

Futuros Otros: Medellin 2030_ produccién discursiva a través de: Alfabeto Sensible + Narrativa futura + caracterizacion de personaje +Atmosfera 40x 40 cms



TALLER DE DISENO Y CREACION: Interaccion Sensible

I w1 e la B RN

Bitacora de investigacion y texturas conceptuales

N A
TA =\ Universidad®
L1A / de Medellin

PEREZ-ORREGDO Ciencia y Libertad

Experiencia espacial y corporal Cuerpos vestidos

Proyecto Estudiantes: Mente en caos_ Interaccion Sensible: Investigacion controversia + Guion puesta en escena (espacio, producto y cuerpo) + Montaje 1:1. (2022-2023)



Pabellones para la intervencion artesanal

MANOS SOMOS NOSOTROS ~ PROYECTOS  ESPACIOSVIRTUALES  UBICACION

Bienvenidos a
Manos Somos

Experiencia sensorial del patrimonio artesanal

Manos Somos

es la reunidn de 4 pabellones temporales desde los cuales se pretende acercar, discutir o conocer, las tematicas
particulares que enfrentan hoy algunas comunidades artesanales de Colombia.
https://malcolmamiranda38.wixsite.com/manossomos

'a

IIIIIJII{Is

v

s\\\\

g R

Cana flecha

Proyecto: Apropiaciones no consentidas
Este proyecto se realizd como parte del proceso de investigacion “proteccion de las
creaciones artesanales indigenas desde el enfoque de derechos humanos”.

N A
TA Universidad®
L1 A de Medellin

- Ciencia y Libertad Pabellon para la Intervencion Artesanal: Conceptualizacion contenido, experiencia y espacio + Repositorio en Web. (2021)
PEREZ-ORREGO


https://malcolmamiranda38.wixsite.com/manossomos

Pabellones para la intervencion artesanal

Tejiendo Raices

Nos convoca la experimentacion de la memoria cultural, la evocacion del otro en cuyas raices
también nos encontramos nosotros. Comunidad Tule Gunadule
https://gloriarenaware12.wixsite.com/tulegunadule

Proyecto: S.0.S Indigena

Pabellon que evoca a la serpiente como simbolo Tule de transformacion, sabiduria y longevidad.
Busca estimular a los medellinenses por medio de experiencias sonoras, dindmicas visuales,
recursos graficos, piezas fisicas y texturas sobre la produccion artesanal de los Tule Gunadule y

sus Molas.
N A _ e
TA Universidad®
de Medellin , - o , . , o
|_ | A Ciencia y Libertad Pabelldn para la Intervencion Artesanal: Conceptualizacién contenido, experiencia y espacio + Repositorio en Web. (2021)

PEREZ-ORREGO


https://gloriarenaware12.wixsite.com/tulegunadule

TALLER DE PRODUCTO Y MERCADO:
Experiencia cultural de literatura expandida

A partir de la caracterizacion de un segmento de mercado cultural y la comprension de
un macroentorno, proponer la conceptualizacion y materializacion de una experiencia
de participacion creativa que promueva la vinculacion literaria del segmento con el
universo de Julio Cortazar.

LETRAS NIAJERAS

Proyecto estudiantes: Componiendo Historias ya escritas El Gran Salto
Experiencia Literaria para Julio Cortazar Experiencia Literaria para Julio Cortazar. Para nifios entre 8 y 11 afos
N A
TA .j .1
!_E R|E on . L! ‘ .J Proyectos de estudiantes Experiencias Universo Cortazar_Desarrollo de concepto, contenido e interfaces para la experiencia de literatura expandida- 2019



Buscando el Axolotl

Proyecto de estudiantes seleccionado para la 11¢
parada Juvenil de Lectura -2019

Experiencia sensorial y participativa para la
vivencia literaria del cuento Axolotl, de Julio
Cortazar.

Julio 6 al 7
UVA Huellas de Vida - San Javier

2:00 p. m.a 6:00 a. m.
Entrada libre

Buscando el axolotl
¢Alguna vez miraste un axolotl a los ojos? Una
{ SALﬂN DE NUEIM;J experiencia para sumergirse en las profundas

LECTURAS

Convoca: Facultad de Disefio Industrial de UPB

LA ' ‘ ' Alcaldia de Medellin
PEREZ-ORREGD o " [y S ——

letras de Cortazar y explorar las nuevas lecturas.

I
<
N
~

Buscando el Axolotl | Acompafiamiento al desarrolloy produccion de proyecto de estudiantes seleccionado para la 112 Parada Juvenil de la Lectura

- Fiesta del libroy la cultura | Junio de 2019



TALLER DE DISENO: Experiencia de Préctica cultural con el Arte — Museo de Antioquia

Proyecto estudiantes: Museo a la calle
S

Proyecto estudiantes: Critica a tu Gordo

Provectos de estudiantes_ Desarrollo de concepto, contenido e interfaces para la apropiacion del arte desde el espacio piblico. 2019

ia
PEREZ-ORREGO Mo



https://nataliaperezorrego.com
noirframe@gmail.com
+57 300 6148752

) el 0k g
e



https://nataliaperezorrego.com/
mailto:noirframe@gmail.com
https://www.behance.net/late_factoria?log_shim_removal=1
https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod_rh=0001398531
https://orcid.org/my-orcid?orcid=0000-0001-8527-0568
https://scholar.google.com/citations?user=1A2g3gMAAAAJ&hl=es

Alcaldia de Medellin

— Digliite e
Ciencia, Tecnologia e Innovacién

La villa de muchos nombres: Integrante del comité asesor para el disefio el disefio de Experiencias participativas Salon de Nuevas Lecturas_ Fiesta delLibro y la Cultura: 2019

PEREZ-ORREGO auiBoiurs & motiian




Vista a B Savador

Vrw toward: i1 faivedor

AUTOR « AUTHOR

ARO - YEAR

1928

parque
wl(@b MUSEOCLAUSTRO

MEBELLIN

Participacion: Lider de equipo y procesos para eldesarrollo de experiencias de apropiacion social del proyecto.



Formulacion de catedra pregrado en Disefio y Gestion de La TALLER DE DISENO 1
moda y el textil, del producto y de los espacios. Conceptualizacion discursiva del disefio
Facultad de Disefno - Universidad de Medelin

Eltaller de disefio 1 propone introducir al estudiante en la experimentacion discursiva y su
conceptualizacion como acto de disefio, pensamiento y creacion de lo sensible.

Experiencias desarrolladas:

* Yo y mialteridad: produccion de alteridades corporales

 Futuros otros: Medelin 2030

* Interaccion sensible: puesta en escena para experienciar una controversia socio

cultural
N A
T A /\ Universidad®
Lia W de Medellin

PEREZ-ORREGO



Formulacion de catedra Pregrado en Disefio INTERVENCION ARTESANAL _

y gestion de Espacios. 5° Semestre

Facultad de Disefio - Universidad de Medelin
Eltaller propone el desarrollo de una arquitectura efimera tipo pabellon en la que se
habite una reflexion sobre lo artesanal. Un lugar que incite a la ciudadania de
Medeliin a vivir una experiencia corporal, sensorial, poética y critica con esa
produccion material y simbdlica que define nuestra identidad cultural.

Experiencias desarrolladas:
. Manos Somos_2021-1
. Tejendo Raices_2021_2

N A
TA Universidad®
L 1A de Medellin

PEREZ-ORREGDO Ciencia y Libertad



Formulacion de catedra Pregrado en Diseiio Industrial TALLER DE DISENO NUCLEO 5

niversi Pontificia Bolivarian PRODUCTO Y MERCADO | UPB
Uniersidad Ponticia Bolvarana INDUSTRIAS CULTURALES |

Eltaller de disefio propone una mirada mas amplia del disefio industrial
con elanimo de incrementar las formas de vinculacion con la cultura y,

‘El objeto es una interfaz para el intercambio” para las cuales, el producto es mas una interfaz que posibiita la
experiencia para la participacion con contenidos culturales y el
intercambio de saberes.

Experiencias desarrolladas:

. Concepto Salon de Nuevas Lecturas — 2019. Literatura expandida Universo
Cortazar 2019-1er Semestre

. Buscando el Axolotl: Experiencia seleccionada para la 11a Parada Juvenilde

N A , la lectura - Junio de 2019
TA i . Literatura expandida y Espacio publico Museo de Antioquia - 2019 -2°
L 1A Semestre.

PEREZ-ORREGO



TALLER DE DISENO: Experiencia de Practica cultural con el Arte - Museo de
Antioquia

Proponer la conceptualzacion y materializacion de una experiencia de
participacion creativa que, desde el concepto de literatura expandida, se

integre a las instituciones culturales con los habitantes del espacio publico I
de su entorno, para fortalecer el sentido de pertenencia de los habitantes ﬁ}
cotidianos hacia la institucion, la lectura y el uso del espacio publico como —
escenario de encuentro cultural. =
Institucion lectura espacio social

h

Proceso de diseio estudiantes: creacion de maquetas, guiones y citas a ciegas con expertos para revision de la interaccion. 2019
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