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Diseñadora, Docente e Investigadora

dedicada al desarrollo de experiencias crítico-creativas 

orientadas a la producción de sentido y al diálogo cultural.

https://nataliaperezorrego.com/


Desde el año 2001 me he desempeñadocomo diseñadoray coordinadoraen una
amplia variedad de proyectos relacionados con espacios efímeros, educativos y
museográficos en la ciudad de Medellín, Colombia. Estos proyectos han sido
concebidos como experienciasde interacciónque fomentanla apropiaciónsocial
del conocimientocientíficoy cultural.

Entrelos más destacadosse encuentran:

• Bienal Internacional de Arte de Antioquia y Medellín (2025): diseño de
espacios y museografía.

• Encender la verdad (2023-2025): experiencia para la apropiación del
informede la Comisión de la Verdad(CEV), del ITM, UPB y UdeM.

• Salón de Nuevas Lecturas (2019-2020): consultoría para la Fiesta del
Libro y la Culturade Medellín.

• Museo Patrimonial del Claustro Comfama (2018): propuesta de diseño
del Parque Explora para Comfama.

• Aire (2018): experienciamóvil para la divulgación de la calidad del aire en
el Área Metropolitanadel Valle de Aburrá.

• MuseoFerroviario del Municipiode Cisneros, Antioquia(2013).

• Museo de Ciencias Parque Explora (2005-2008): creación de experiencias
de interacción que dieron origen al museo, reconocido con el Premio
Lápiz de Acero al mejor proyectoen 2009.

En 2008 fundé Late Arquitectura y Diseño, mi propia oficina de proyectos.
Desde entonces, en colaboración con el arquitectoy compañero John Arango
Flórez, hemos desarrollado propuestas en diseño y construcción de viviendas
unifamiliares, renovaciones arquitectónicas,mobiliario para el hogar y entornos
educativos, así como experiencias participativas, talleres y laboratorios que
promueven el diálogo y el debate en torno a los límites del territorio y las
fronteras. Paralelamente, hemos aportado reflexiones académicas sobre la
interrelaciónentreel espacio y los objetos.

Durante el segundo semestre de 2023 realicé una estancia en la Ciudad de
México, con el propósitode reconocerlas diversas manifestacionesproyectuales
y culturales de sus espacios museográficos, además de expandir mis
aprendizajestécnicos en la produccióncerámica.

Actualmente me desempeño como docente cátedra en la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Nacional de Colombia, dentro del programa
PEAMA, y en la Facultad de Diseño de la UPB, soy docente en Diseño de
experienciaspara la Cultura.

Soy Doctora en Diseño y Creación (2018), diplomada en Prácticas Curatoriales 

Contemporáneas (2024), posgrado en Artes Mediales (2013), Máster en 

Arquitectura, Arte y Espacios Efímeros (2002) y Diseñadora Industrial (1999).

noirframe@gmail.com/ + (57) 300 614 87 52

mailto:noirframe@gmail.com
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Diseño, producción, montaje y desmontaje de espacios y museografía BIAM (2025)



Diseño, producción, montaje y desmontaje de espacios y museografía BIAM (2025)

Intervención de 20.000 mts2 expositivos en 4 sedes

Signos de la Vanguardia_ Museo de AntioquiaPabellón Bello_Parque de Artes y Oficios Palacio de Cultura Uribe Uribe



Diseño, producción, montaje y desmontaje de espacios y museografía BIAM (2025)

Intervención de 20.000 mts2 expositivos en 4 sedes

Pabellón Antioquia- Sede Coltabaco



Participación: Líder de procesos y equipo de trabajo para el desarrollo de experiencias para la apropiación social del proyecto.

02



02

Participación: Líder de equipo  y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiación social del proyecto.



Participación: Líder de equipo  y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiación social del proyecto.
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La estrategia AIRE busca la apropiación de conceptos como: la
biodiversidad, sostenibilidad, valoración económica de las decisiones, planeación del 
territorio, condiciones topográficas y efectos en la salud, sobre la problemática de la 
calidad del aire del Valle de Aburrá.

Se planteó una unidad móvil que viajaba a espacios públicos y colegios de la ciudad 
para que los ciudadanos tengan una Experiencia Memorable de Aprendizaje.

2 Actividades 

experimentales

1 Unidad móvil desplegable

5 Experiencias 

interactivas

1 Juego

Participación: Líder de equipo  y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiación social del proyecto.



VALLE DE ABURRÁ. La geografía que habitamos

Experiencias Interactivas AIRE

AIRE: Ver lo Invisible

TODOS SOMOS AIRE. Millones de situaciones conectadas

EL PRIMER PASO. De lo individual a lo colectivo
JUEGO: Cuenca del Aire

¿Qué Respiras? Multimedia

Participación: Líder de equipo  y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiación social del proyecto.



Participación: Líder de equipo  y procesos para el desarrollo de experiencias de apropiación social del proyecto.
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La villa de muchos nombres: Integrante del comité asesor para el diseño el diseño de Experiencias participativas Salón de Nuevas Lecturas_ Fiesta del Libro y la Cultura: 2019



Ciudad Espejo: Integrante del comité asesor para el diseño de Experiencias de participación interactiva- Salón de Nuevas Lecturas_ Fiesta del Libro y la Cultura: 2020. 

05
Ciudad Espejo 

Es una plataforma de participación interactiva creada a partir de los 
microrrelatos ganadores del concurso: #MicroCIFIMedellín.

La experiencia virtual presentaba dos ciudades paralelas. La primera que 
contenía los relatos ganadores, la segunda que proponía a los visitantes a 
expandir la creación literaria de las contribuciones distópicas o solar 
punk. 



Museo Ferroviario Cisneros - Antioquia. Diseño y producción museográfica 2013
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Diseño de Experiencias para Salas Inaugurales Parque Explora / Sala Infantil / Sala Conexión de la vida / 2005-2007
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Diseño de Experiencias para Salas Inaugurales Parque Explora / C onexión de la vida/ sala Física Viva / 2005-2007
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Provocar la experiencia creativa, crítica
y especulativa.

Los proyectos que se presentan a continuación se fundamentan en las reflexiones 

investigativas y académicas de mi autoría en las se caracteriza a la experiencia 
como acto de conocimiento. Por lo tanto, el diseño de estos proyectos se centra 
en la concepción de interacciones, espacios e interfaces como medios que 
estimulan la participación creativa y crítica para la producción de sentido con el 
fin de establecer vínculos en la discusión y resolución de problemas complejos de 
la contemporaneidad social.

Así mismo, estas reflexiones han sido implementadas en estrategias pedagógicas 

para la formación de estudiantes en diseño participativo, cocreación y para la 
apropiación/vinculación social con el conocimiento.

2023_Provoking manifesto: design withactivism_
En Driving Design: https://distributeddesign.eu/resources/

Forma

Descripción generada automáticamente con confianza media

Video Diseño de Experiencias

https://distributeddesign.eu/resources/
https://youtu.be/pzhj_MaT-VU


Publicaciones

2023_Provoking manifesto: design withactivism_
Capítulo en libro Driving Design: DDP_DrivingDesign Volume I.pdf - Google Drive

2018_Provócame, no me expliques. 
Participaciones critico-creativas para la 
vinculación del pública con la cultura 
científica en el museo de ciencias .
Tesis Doctoral en Diseño y creación: 
https://natynoir.wordpress.com/provocame-
tesis/

2022_Be provoking. Shooling critical and speculative designers. 
Paper Q1 Scopus : https://ixdea.org/51_7/

https://drive.google.com/file/d/1AyjBOIBtDPpdbdd4X5lGcP7t7WQuhX0S/view
https://drive.google.com/file/d/1AyjBOIBtDPpdbdd4X5lGcP7t7WQuhX0S/view
https://drive.google.com/file/d/1AyjBOIBtDPpdbdd4X5lGcP7t7WQuhX0S/view
https://drive.google.com/file/d/1AyjBOIBtDPpdbdd4X5lGcP7t7WQuhX0S/view
https://natynoir.wordpress.com/provocame-tesis/
https://natynoir.wordpress.com/provocame-tesis/
https://natynoir.wordpress.com/provocame-tesis/
https://ixdea.org/51_7/
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Experiencia de Participación en Fiesta del libro y la cultura Medellín- Septiembre 2024

@EncenderlaVerdad

Encender la verdad_ Proyecto de I+C experiencias de participación crítica y creativa para la valoración y apropiación de la verdad| Agosto 2023-2025

https://www.instagram.com/encenderlaverdad?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==


https://www.instagram.com/p/C zZataHO iBC /

Encender la verdad_ Proyecto de I+C  experiencias de participación crítica y creativa para la valoración y apropiación de la verdad | Agosto 2023-2025

Dispositivos para la visualización e interacción con los datos – Talleres co-creativos para Investigación de Experiencia (2023)

https://www.instagram.com/p/CzZataHOiBC/


Encender la verdad_ Proyecto de I+C  experiencias de participación crítica y creativa para la valoración y apropiación de la verdad | Agosto 2023-2025

Exposición de resultados de Investigación - Museo de Ciencias del ITM - Septiembre 2025
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Travesías de Frontera_ Diseño y ejecución de Experiencia de creación narrativa sobre historias fronterizas.| Taller Salón de Nuevas lecturas - Fiesta del libro y la cultura| Septiembre 2019

Travesías de Frontera

Es un taller crítico-creativo para la confrontación en escena de
conceptos fronterizos, basado en escritura creativa, los participantes
dramatizan al público una escena usando y personalizando las
interfacespropuestas y, con ello, suscitar el dialogo.

Las interfaces para el taller son: pantalla de luz (a); telón (b); base (c); 
frontera translucida (d); personajes (f).



Travesías de Frontera

Delante de un telón de luz y un escenario de cartón se narrarán
diferenteshistorias que puedensuceder en un límitefronterizo. Los
equipos participantesdefiniránel tipo de frontera,los personajes y
la travesía que allí ocurre.

Travesías de Frontera_ Diseño y ejecución de Experiencia de creación narrativa sobre historias fronterizas.| Taller Salón de Nuevas lecturas - Fiesta del libro y la cultura| Septiembre 2019



Talking Frontiers_ Diseño y realización  de Acción Situada  para el programa de Power Dinamics, de la en ParticipatoryDesign Conference2020.
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Imágenes de la interacción adaptada para la sala virtual en HUB Mozilla.(Emergencia Covid 2019).
A través de un avatar, los participantes ingresaban a la sala y se ubicaban al lado de los personajes de la experiencia con 
quienes identificaran su relación de poder. Desde allí se originó un diálogo sobre el problema de la migración y se les 
invitó a experimentar una danza de avatarscomo acción liberadora. 

Propuesta de Acción situada aprobada inicialmente.

Fronteras Parlantes

Fue una propuestade acción situada para el barrio San José del casco urbano de Manizales-Colombia, en
el que las personas se han visto obligadas a realizar migraciones intraurbanas por la realizacion de un
macroproyecto gubernamental. La propuesta era una experiencia guiada por un sistema de interfaces,
diseñadas para el desarrollo de una participación creativa y colaborativa del público, en la que se
construía una escenografía para dibujar, contar y escribir historias que entrelazanlas subjetividadesde la
comunidadsobre la identidadde los sujetos, del territorioy del límiteque implica el conceptode frontera.

Debido a la contingencia del COVID-19, el proyecto debió transformarse en  una experiencia de 
participación virtual para ser vivida desde HUB Mozilla.



Ficciones cotidianas _ Diseño y ejecución de Taller virtual para el Salón de Nuevas lecturas - Fiesta del libro y la cultura| Octubre 2020
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Ficciones Cotidianas

Fue un taller creativo y de 
participación virtual para ficcionar
quiénes somos desde la  ventana de 
enfrente.

Con dos hojas de papel, tijeras, cinta 
y lápiz, se creaba una ventana 
plegada que se abría para ver el 
relato ficcionado.

Este taller fue propuesto en tiempos 
de pandemia en que las escenas que 
veíamos en ventanas de los otros, 
posibilitaron la imaginación de 
identidades, encuentros, miedos y 
sospechas.



Laboratorio de Bocados

Residencia artística para la reflexión crítica sobre
la producción y el consumo de alimentos GMO
alrededor de una mesa servida con bocados
improbables.
¿Qué bocado te provoca?

https://www.casatrespatios.org/nataliaperez

Evolución x diseño (?) Laboratorio de Bocados_ Taller de Investigación–Creación modalidad ResidenciaArtística | Casa 3 Patios | Julio -Agosto de 2016
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https://www.casatrespatios.org/nataliaperez


Especies en Movimiento_Taller de Investigación–Creación para la apropiación de la ciencia - Octubre de 2015
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Experiencias participativas del Taller
Tazos de la participación creativa

Especies en Movimiento

Es un taller para la investigación participativa para conocer el 
fenómeno del movimiento desde la creación objetual, corporal y 
visual.
Se planteó desde tres fases experimentales:
1. La provocación, como estímulo y deseo
2. La concreción, ideación de  instrumentos de dibujo
3. La consumación, producción visual del movimiento

C rayolas diseñadas para la experiencia



Mobiliario y Arquitectura
Proyectos para el buen vivir
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SiPle _ Diseño de Mobiliario de código abierto para escenarios educativos de bajos recursos _ Residencia FabLab Exploratorio_ 2017

Apropiación social en Ludoteca Corporación Cielos Abiertos Colombia

01

https://www.behance.net/late_factoria

https://www.behance.net/late_factoria


Diseño de Mobiliario Prescolar Tibabuyes_ En asocio con FP - Arquitectura.

Ambientes de aprendizaje para el siglo XXI: concurso público para el diseño de colegios y  Jardines infantiles distritales enBogotá. _ 2015
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https://www.behance.net/late_factoria

https://www.behance.net/late_factoria
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Playground_ Diseño y Producción de equipamiento lúdico(2014) https://www.behance.net/late_factoria

https://www.behance.net/late_factoria
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https://www.behance.net/late_factoria
Observatorio Astronómico ITM _Diseño y producción de Renovación Arquitectónica _ Medellín

https://www.behance.net/late_factoria


Mobiliario para el hogar_ Diseño y producción

Estantería Horizontal 

Mesa Vértice

Jardín Vertical
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https://www.behance.net/late_factoria

https://www.behance.net/late_factoria
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https://www.behance.net/late_factoria
Shelter Blanket_ Objeto-espacio de intimidad pública para el habitante de calle

https://www.behance.net/late_factoria
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Yo y mi alteridad_ Representaciones de cuerpos a través de la producción discursiva en: Foto collage +  manifiesto de creación + máscara escala 1:1. (2022 -2023) 

TALLER DE DISEÑO Y CREACIÓN: Yo y mi alteridad

Provocación: creación de otros cuerpos posibles.

Ejercicio basado en: Los 58 indicios del cuerpo de Jean-Luc Nancy 
Manifiestos visuales – Fotocollages
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Futuros Otros: Medellín 2030_ producción discursiva a través de:Alfabeto Sensible + Narrativa futura + caracterización de personaje +Atmosfera 40x 40 cms

Caracterización de personajes y representación desde AICreación narrativa desde el canva: 

How to invent the future + AI

A
u
to

rí
a
 p

ro
p
ia

Representación atmosfera espacial a escala.

BAHARI 

Sembradora de los 

cultivos acuáticos 

de la Medellín bajo 

el agua.

(Proy. estudiantes)

Arquitectura con biomateriales  

en las laderas de la Medellín Post 

inundación

(Proy. estudiantes)

TALLER DE DISEÑO Y CREACIÓN: Futuros Otros: Medellín 2030
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Proyecto Estudiantes:  Mente en caos_ Interacción Sensible: Investigación controversia + Guion puesta en escena (espacio, producto y cuerpo) + Montaje 1:1. (2022-2023)

Experiencia espacial y corporalBitácora de investigación y texturas conceptuales Cuerpos vestidos

TALLER DE DISEÑO Y CREACIÓN: Interacción Sensible
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Pabellón para la Intervención Artesanal: Conceptualización contenido, experiencia y espacio +  Repositorio en Web. (2021)

Proyecto: Apropiaciones no consentidas
Este proyecto se realizó como parte del proceso de investigación “protección de las 

creaciones artesanales indígenas desde el enfoque de derechos humanos”.

Manos Somos
es la reunión de 4 pabellones temporales desde los cuales se pretende acercar, discutir o conocer, las temáticas 
particulares que enfrentan hoy algunas comunidades artesanales de Colombia.
https://malcolmamiranda38.wixsite.com/manossomos

Pabellones para la intervención artesanal

https://malcolmamiranda38.wixsite.com/manossomos
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Pabellón para la Intervención Artesanal: Conceptualización contenido, experiencia y espacio +  Repositorio en Web. (2021)

Tejiendo Raíces
Nos convoca la experimentación de la memoria cultural, la evocación del otro en cuyas raíces 

también nos encontramos nosotros. Comunidad Tule Gunadule
https://gloriarenaware12.wixsite.com/tulegunadule

Proyecto: S.O.S Indigena
Pabellón que evoca a la serpiente como símbolo Tule de transformación, sabiduría y longevidad. 

Busca estimular a los medellinenses por medio de experiencias sonoras, dinámicas visuales, 
recursos gráficos, piezas físicas y texturas sobre la producción artesanal de los Tule Gunaduley 

sus Molas.

Pabellones para la intervención artesanal

https://gloriarenaware12.wixsite.com/tulegunadule


Proyecto estudiantes: Componiendo Historias ya escritas
Experiencia Literaria para Julio Cortázar

El Gran Salto
Experiencia Literaria para Julio Cortázar. Para niños entre 8 y 11 años 

Proyectos de estudiantes Experiencias Universo Cortázar_ Desarrollo de concepto, contenido e interfaces para la experiencia de literatura expandida- 2019

TALLER DE PRODUCTO Y MERCADO: 
Experiencia cultural de literatura expandida

A partir de la caracterización de un segmento de mercado cultural y la comprensión de 
un macroentorno, proponer la conceptualización y materialización de una experiencia 
de participación creativa que promueva la vinculación literaria del segmento con el 
universo de Julio Cortázar.
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Buscando el Axolotl | Acompañamiento al desarrollo y producción de proyecto de estudiantes seleccionado para la 11ª Parada Juvenil de la Lectura

- Fiesta del libro y la cultura | Junio de 2019

Buscando el Axolotl 

Proyecto de estudiantes seleccionado para la 11ª 
parada Juvenil de Lectura -2019

Experiencia sensorial y participativa para la 
vivencia literaria del cuento Axolotl, de Julio 
Cortazar.



Mesa de creación del Axolotl
Proyectos de estudiantes_ Desarrollo de concepto, contenido e interfaces para la apropiación del arte desde el espacio público. 2019

Proyecto: C ritica a tu gordo 

Proyecto estudiantes: Museo a la calle

TALLER DE DISEÑO: Experiencia de Práctica cultural con el Arte – Museo de Antioquia

Proyecto estudiantes: Critica a tu Gordo



https://nataliaperezorrego.com

noirframe@gmail.com

+57 300 6148752

Forma

Descripción generada automáticamente con confianza media

Icono

Descripción generada automáticamente

Forma

Descripción generada automáticamente con confianza baja

Imagen que contiene Icono

Descripción generada automáticamente

https://nataliaperezorrego.com/
mailto:noirframe@gmail.com
https://www.behance.net/late_factoria?log_shim_removal=1
https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod_rh=0001398531
https://orcid.org/my-orcid?orcid=0000-0001-8527-0568
https://scholar.google.com/citations?user=1A2g3gMAAAAJ&hl=es
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